1. Kaoleblaser O Maler den opnaede temperatur i plastmassen

2. Varmeband O Maler temperaturen i et omrade

3. Temperaturfgler O Maler trykket i plastmassen (25 — 400 bar )

4.  Aftapningsstuds I Alter / mikser den smeltede plast, og presser plasten fremad
5.  Pumpezone O Ettykveegget stalrer

6. Notzone O Her sidder bolte til vaerktgjsmontering

7. Cylinder [ Her starter opvarmningen og fremferingen af plasten

8.  Skueglas O Sidder pa enden af snekken

9. Snekke [0 Fanger metalstumper

10. Filter / si-plade [J Fanger snavs og giver modtryk

11. Snekkekaling [ Stopper plastens rotation

12. Tragt O Tempererer snekken

13. Travers O Tilferer varme “elektrisk”

14. Fgdezone O Forhindrer at plasten drejer med snekken rundt

15. Hulplade O Transporterer plasten fremad

16. Spids eller afrundet snekkespids O Forhindrer at ravaren smelter

17. Kompressionszone O Fyldes med ravarer

18. Verktgjsflange O Udtemning af ravarer

19. Magnetrist O Hvor meget ravare er der tilbage ?

20. Massetemperaturmaler 0 Kaler hvis en zone bliver for varm

21. Massetrykmaler 0 Formgiver plasten til et emne. Rar, profil, folie eller andet.
22. Ve&rktgj 0 Komprimerer plasten og presser luften bagud mod tragten




